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E o seu primeiro dia no Departamento de Controle de Qualidade.

Vocé esperava analisar planilhas, graficos e talvez alguns modelos estatisticos... mas o labo-
ratorio te surpreende.

Logo ao entrar, seu gerente te conduz até uma maquina barulhenta, repleta de cabos coloridos
e um enorme botdo vermelho no topo.

— “Aqui nés fazemos analise de dados.”, ele diz, com um sorriso confiante.

Vocé concorda, achando que entendeu, até perceber que a maquina esté literalmente lancando
um dado de seis faces a cada segundo.

Sim, vocé vai analisar dados de verdade.

Mas ha um problema: os dados do laboratoério sofrem de fadiga de repeticdo. Se uma mesma
face aparecer muitas vezes seguidas, 0 mecanismo emperra e a maquina trava, o que, segundo o
manual, “ndo é recomendavel”.

Cada face i (1 < i < 6) possui um limite d;: o numero maximo de vezes que ela pode aparecer
consecutivamente antes de causar uma falha.

Sua tarefa é determinar quantas sequéncias de lancamentos de comprimento n podem ser
geradas sem que a maquina quebre.

Como o numero de sequéncias validas pode ser gigantesco, o gerente exige que o resultado
seja dado modulo 107 + 7.

Entrada

A entrada contém um inteiro n que representa o nimero de lancamentos do dado, onde
1 <n <5000. Em seguida, sao dados seis inteiros dy, ds, d3, dy4, ds, dg, cada um representando o
ntmero méximo de vezes consecutivas que a face correspondente pode aparecer, com 1 < d; < 15.

Saida

A saida consiste em um unico inteiro representando o namero total de sequéncias validas de
lancamentos, considerando o resultado modulo 102 + 7.

Observacoes

Problema adaptado de Leetcode 1223.

Exemplo

Entrada Saida
2 34
112223

2 30
111111

Notas


https://leetcode.com/problems/dice-roll-simulation/
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No primeiro caso de teste, n = 2 e os valores d sao (1,1,2,2,2,3). As faces 1 e 2 ndo podem
aparecer repetidas consecutivamente, enquanto as demais possuem limites mais altos, resultando
em 34 sequéncias validas. Como ha 2 lancamentos de dado e 6 faces, sem restricoes haveria
6 x 6 = 36 combinacgOes possiveis. Entretanto, as sequéncias (1,1) e (2,2) sdo invalidas devido
as restrigdes de d; = 1 e do = 1. Logo, o total de combinagoes validas é 36 — 2 = 34.



