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O problema consiste em determinar a pontuacdo mdaxima que pode ser obtida ao realizar
uma série de operacbes sobre uma sequéncia de nameros inteiros. Em cada operacao, é possivel
escolher um niimero x da sequéncia, somar z pontos ao total e, em seguida, remover todos
os elementos iguais a * — 1 e © 4+ 1 da sequéncia. O processo pode ser repetido até que nao
existam mais nimeros disponiveis. O objetivo é maximizar a pontuacao total obtida ao final das
operagoes.

Entrada

A entrada é composta por duas linhas. A primeira linha contém um inteiro n (1 < n <
20000), representando o ntumero de elementos da sequéncia. A segunda linha contém n inteiros
ay,az, ..., a, (1 <a; <10000), separados por espagcos, correspondentes aos valores da sequéncia.

Saida

A saida deve conter um unico inteiro, representando a pontuacdo maxima possivel obtida
apoés realizar as operagoes descritas.

Exemplo

Entrada Saida

3 8
345

6 9
223334

5 9
12345

Notas

Para o primeiro caso de teste: (3,4,5), a melhor escolha é remover 3, o que concede 3 pontos
e remove o numero 4. Em seguida, remove-se o ntimero 5, totalizando 3 + 5 = 8 pontos.

Para o segundo caso de teste: (2,2,3,3,3,4), a melhor estratégia ¢ escolher o namero 3, que
concede 3 x 3 = 9 pontos, removendo todos os 2 e 4; o total maximo é 9.

Para o terceiro caso de teste: (1,2,3,4,5), a estratégia Otima € escolher 1, 3 e 5, obtendo
14+ 3+ 5 =9 pontos no total.

Observacoes

Problema adaptado de Leetcode 740.


https://leetcode.com/problems/delete-and-earn/description/

