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Vocé estd investigando o que aconteceu quando um dos seus sistemas computacionais recen-
temente parou de funcionar. Até agora, concluiu que o sistema ficou sobrecarregado; aparente-
mente, ele ndo conseguiu lidar com a enxurrada de requisicoes recebidas. Desde o incidente, vocé
teve amplas oportunidades de adicionar mais servidores ao seu sistema, o que o tornaria capaz
de lidar com mais requisi¢oes simultaneas. No entanto, vocé simplesmente tem sido preguicoso
demais para fazer isso, até agora. Hora de por a mao na massa!

Para prever as futuras requisicoes ao seu sistema, vocé entrou em contato com os clientes do
seu servico, pedindo detalhes sobre como eles o utilizardo num futuro proximo. A resposta foi
bastante impressionante; seus clientes enviaram uma lista com o instante exato de cada requisicao
que eles farao!

Vocé produziu uma lista de todas as requisi¢bes futuras, especificadas em milissegundos.
Sempre que uma requisicao chega, ela é imediatamente enviada a um dos seus servidores. Cada
requisicao leva exatamente 1000 milissegundos (1 segundo) para ser processada, e deve ser pro-
cessada imediatamente.

Cada servidor pode trabalhar em, no maximo, k requisi¢cbes simultaneamente. Dada essa
limitacao, calcule o ntimero minimo de servidores necessérios para evitar outra falha no sistema.

Entrada

A primeira linha contém dois inteiros n e k, onde n (1 < n < 100000) representa o niimero de
requisi¢oes futuras, e k (1 < k£ < 100000) representa o numero méximo de requisi¢oes simultaneas
que cada servidor pode processar.

Em seguida, seguem n linhas, cada uma contendo um inteiro ¢; (0 < ¢; < 100000), indicando
que a i-ésima requisicdo ocorrerd t; milissegundos ap6s o momento exato em que vocé notificou
seus clientes.

Os valores t; estao em ordem cronoldgica, ou seja, t1 <ty < ... < t,. E possivel que vérias
requisicoes ocorram exatamente no mesmo instante.

Saida

A saida deve conter um tnico inteiro representando o niimero minimo de servidores necessarios
para processar todas as requisi¢bes sem que o sistema fique sobrecarregado.

Exemplo

Entrada Saida
21 1

0 1000

32 2

1000 1010 1999

Notas
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No primeiro caso de teste, ha duas requisicoes, e cada servidor pode processar apenas uma
requisicao por vez. As requisi¢oes ocorrem nos instantes 0 e 1000 milissegundos. Como cada
requisicao leva exatamente 1000 milissegundos para ser concluida, a segunda comeca exatamente
quando a primeira termina. Assim, nao ha sobreposicdo de processamento, sendo necessario
apenas um servidor ativo para atender todas as requisicdes sem atraso.

No segundo caso de teste, ha trés requisicoes e cada servidor pode lidar com até duas requi-
sicoes simultaneamente. As requisigdes ocorrem nos instantes 1000, 1010 e 1999 milissegundos.
Dessa forma, é possivel dividir o processamento entre dois servidores, sendo que um ficaré re-
sponsavel pelas requisi¢des no instante 1000 e 1010 e o outro pela requisi¢ao no instante 1999.



